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Toru Iwatani, creador de Pac-Man:

“Quisiera ser recordado como alguien que
0 juegos simples, pero entretenidos”

Se retiré de la industria de los videojuegos para dedicarse a la investigacién. Ahora

crea titulos para ciegos y de rehabilitacién, y un traje para jugar con el cuerpo.

ALEXIS IBARRA 0.

El japonés Toru Iwatani (61)
tiene la humildad que da la gran-
deza. Es el creador de Pac-Man,
el videojuego mds emblemético

de todos los tiempos.

Est4 en Chile para parti-

cipar en el Congreso Fu-
turo, donde el sdba-
do, a las 9:30 horas,
dard la charla La in-
fluencia de los vi-
deojuegos. “Eso es
lo que estoy investi-
gando actualmente
en la universidad”,
cuenta.

El profesor Iwatani
cree que el lado malo de los jue-
gos es “lo que la prensa dice de
ellos”, advierte entre risas. Pero
se pone serio y agrega que si hay
algo malo es el hecho de que los
nifios pasen mucho tiempo
frente a la pantalla. “Eso no es
culpa de los juegos, sino de los
padres. Si juegan mucho no les
queda tiempo para explorar
otras cosas”.

Por otro lado, cree que lo po-

cién, en un fenémeno llamado
gamification”.

—¢Qué pasé por su cabeza al
crear Pac-Man?

“En esa época los juegos no se
disfrutaban en la casa, sino en
recintos con mdquinas grandes.
Eran sucios y oscuros, y allfiban
solamente hombres. Lo que me
propuse es crear uno que todos
pudieran jugar y que atrajera
a mujeres. A ellas, en gene-
ral, no les gustan los juegos
de violencia. Asf que
en algo distinto y la pala- |
bra que llegé a mi mente
fue comida. Mientras esta-
ba enfocado en eso pedi
una pizza a un restaurante,
tomé un pedazo y queds la
forma de Pac-Man. Ah{ dije ‘lo
tengo”™.

—¢Le sorprendié su éxito?
“Querfa que fuera exitoso en
Japén, nunca pensé que lo serfa
en todo el mundo. Creo que el
secreto de esa popularidad se
basa en tres factores: las reglas
son simples, la forma de

clave es que cualquiera puede
jugarlo. Pac-Man se convirtié
en el estdndar de los videojue-
gos, asf como The Beatles son el
de la musica”.

—¢En qué estd trabajando ac-

sitivo es que desarrollan
un pensamiento 16gi-
co. “Los videojuegos

y su légica ya se
usan en varios &m-
bitos, como el tra-
bajo, la rehabilita-
cién o la educa-

controlarlo también
y los personajes
son entrafia-

bles”.

“Tras 37
afios adn si-
gue siendo
exitoso y la

MECTOR FLORES

El profesor Iwatani
también juega. Ahora su
favorito es "Puzzle &
Dragons": "Me gustan los
juegos para teléfonos
porque, a diferencia de los
de consola, se puede jugar
al instante”,

Iniciativa replica el espiritu de la antigua Biblioteca de Alejandria:

Plataforma virtual reunird todo el
software libre creado en el planeta

[ —

A seis meses de ser anunciado, el repositorio ya cuenta con 3 mil millones de archivos.
Roberto di Cosmo, su creador, explicé el ambicioso proyecto en el Congreso Futuro.

Roberto di Cosmo fue un esco-
lar aventajado en la Italia de los
afios 70. “A los buenos alumnos
nos mandaban al liceo clésico, asf
que mis asignaturas de la época
eran latin, griego, filosoffa”, des-
cribe en un espaiiol perfecto, que
no oculta el acento argentino con-
tagiado por su muijer.

De hecho, recuerda, “mi pri-
mera computadora la compré
con la plata que gané en un con-
curso de traduccién de griego a
latin mientras estaba en secun-
daria”.

En ese momento, confiesa, se
fundieron sus dos pasiones.
“Cuando descubri la computa-
dora, puse el dedo en el engra-
naje y no lo saqué méds. Me pare-
ci6 fascinante”.

Al rescate del cédigo

Para Di Cosmo, doctor en
Ciencias de la Computacién,
disciplina que hoy ensefia en la
Universidad Paris Diderot, esa
combinacién de sensibilidades
explica la pasién con que hace
dos afios y medio inicié Softwa-
re Heritage (www.softwarehe-
ritage.org), un proyecto ambi-
cioso que ayer
presenté ante [
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"Nunca antes trabajé en un proyecto tan excitante como este, que se hace entre todos y en el que todo el mundo
puede participar”, dijo Roberto di Cosmo en su charla de ayer en el ex Congreso Nacional.

oficialmente el pasado 30 de ju-

nio, tiene a la fecha 3 mil millo-

nes de archivos de cédigos fuen-
te de uso publico.

Ah({ estén los cédigos que ha-

cen funcionar

"= software libre

una audiencia | Todo cabe (programa in-
que llenaba el - a'n formético cuyo
gran salén del ex A diferencia de las bibliote- | .4 go puede
Congreso Na- cas tradicionales, en la ser usado o in-
cional. zagt:f':;:‘a Sol ftw”m Heri- | tervenido li-

De jeans, za-
patillas y ha- |
blando répido,
Di Cosmo abrié |
el panel “Datos, |
(patrimonio
universal?”, sin-
tetizédndolo en
una frase: “Queremos construir
la Biblioteca de Alejandria de to-
do el software libre que se genere
en el mundo”.

La majestuosa biblioteca del
siglo III a.C. llegé a reunir 900
mil manuscritos de la época. La
versién de Di Cosmo, lanzada

ningtin cédigo fuente libre.
Esto, porque técnicamente
es posible almacenarlos y
porque solo a futuro se
sabra cudles seran un gran
éxito y cudles un fracaso.

| bremente) para
usos tan diver-
$0S COmMo en-
viar mensajerfa
instantdnea,
hacer transac-
ciones comer-
ciales, contro-
lar pardmetros de salud o editar
fotos sacadas con el celular.

La mayoria proviene de plata-
formas para desarrolladores de
c6digo abierto como GitHub, De-
bian y GNU, asf como de las desa-
parecidas Gitorius y Google Co-
de, parte de cuyos c6digos fueron

salvados de la extincién por Sof-
tware Heritage.

El proyecto es financiado por
INRIA, instituto francés dedica-
do a la investigacién en tecnolo-
gfa digital, y cuenta con el apoyo
de Microsoft, DANS y la Acade-
mia Real de Artes y Ciencia de
Holanda.

Llenando repisas

En este momento, dice Di
Cosmo, “estamos llenando las
repisas de esta gran biblioteca,
para tener lamayor cantidad po-
sible de cédigo fuente abierto
que hoy existe. Y esperamos
abrir sus puertas dentro de po-
co”. Puertas virtuales, por cier-
to, porque esta nueva biblioteca
de Alejandria estd en realidad
alojada en servidores de INRIA
en Francia. La plataforma po-
drfa ser accesible dentro de unos
meses a un par de afios, destaca.
Todo dependerd de que encuen-
tren socios internacionales que

financien las futuras etapas del
proyecto.

Al contar con toda esa infor-
macién en un solo lugar y anali-
zarla en su conjunto, quienes ac-
cedan a ella “podrdn mejorar la
calidad del so}tware ue usamos,
encontrar mds fdcilmente sof-
tware para realizar tareas y pro-
yectos, encontrar problemas de
seguridad y arreglarlos. E, in-
cluso, desde una perspectiva
mds histérica, saber c6mo cam-
bia la sociedad al observar la
evolucién de sus programas de
cédigo abierto”.

Pero, confiesa Di Cosmo, el po-
tencial de Software Heritage en
realidad es impredecible. “Tal co-
mo ocurrié con la creacién de in-
ternet, nadie imaginé que permi-
tirfa crear millones de aplicacio-
nes diferentes a través de la web.
Nosotros estamos ahora en esa fa-
seinicial. El gran éxito del proyec-
to serd que hoy no podamos pre-
ver para qué va a utilizarse en el
futuro”.

“Estoy haciendo una
interfaz para que los cie-
gos puedan jugar con el
tacto. Se basa en una mesa
con miles de piezas con
puntas roma que se levantan
para crear relieves. Esas pie-
zas también generan un pe-
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quefio impulso eléctric
Ademds, estd desarr
juegos para que las p
puedan rehabilitarse.
sus desarrollos es una
bra-pantalla para ha
entretenida la rehabi
de quienes caminan <

rrito”. Saca nuevamente

fono y muestra un vid
de un nifio camina, n
el piso que estaba |
hojas se despeja y r
un pasto verde a |
que avanza. “Asf
cho més entretenid
los ejercicios”, dice
Iwatani también

en Game Suit, un tra
de LEDs que permit
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“Lo que mds
porta es que Iz
sea feliz con or
gos. Asiquelor

portante es q
muy divertido. M
tarfa que me recc
COMO una perso
hizo juegos simp
ro entretenidos”

Te pillé, Naranjo

El siquiatra y educador
chileno Dr. Claudio Na-
ranjo (84) subié al prosce-
nio del Congreso Futuro;
llevaba puestos un reloj
del color del fruto de ese
drbol y un chaleco también
del tono. Se sent6 ante el
Dr. Charles Fadel, de Har-
vard, de corbata azul, para
exponer sobre educacién
para este siglo.

Me interesaba Fadel, mds
que Naranjo. “El 65% de los
estudiantes de hoy se vaa
graduar para funcionar en
un mundo que no conoce”,
amenaz6 Fadel, que dirige
¢l Centro para el redisefio
curricular. Para qué educa-
mos —pregunté—, para
qué aprender, c6mo apren-
der a aprender, dar valores
para aprender —eso es lo
bésico que resolver ante la
velocidad del cambio.

A la misma hora, en el
campamento de Picarquin,
a 75 kilémetros de Santia-
g0, un grupo de profesores
compartfan experiencias.
Buscaban el descubrimien-
to, la ciencia basada en la
indagacién. No en pasar
materia. La oradora clave
era Alejandra Benavides,
directora de la escuela Su
Santidad Juan XXIII, en La
Legua, pionera en formar
el espiritu cientifico.

En el Congreso, Fadel,
en inglés, mostraba c6mo

los software de traduccién
podrfan dejar cesantes a
las profesionales que esta-

| ban llevando sus palabras

al espafiol. Y los beneficios
espléndidos de la realidad
aumentada, de la experien-
cia acumulada en centros
de consulta médica, al
futuro de robots capaces
de ensefiarle a otro robot,
del cerebro pichicateado,
de la epigenética, de la

| ganaderfa en laboratorio...
todo revive la revolucién
industrial y sustonse-
cuencias —buenas y ma-
las—, pero a un ritmo mads
veloz. La educacién debe
alcanzar a la tecnologfa

NICOLAS LUCO

que estamos creando p
posibilitar que haya pe
nas realizadas.

“La educacién es un
crimen”, fueron las pri
ras palabras del Dr. N:
jo. No se trata de ensei
la educacién actual les
mata la vida a los jéve
ensefia a pasar exdmer
La educacién verdade:
saca desde adentro: el
educando aprende a
aprender, a convivir,
aprende a ser.

El complejo financie
militar, industrial —di
Naranjo— es el socio ¢
educacién, la mas obs«
de las instituciones. N
sitamos una educaciér
sanadora para una soc
dad que no se sabe enf
ma... Trascender la ne
sis universal que eclip
nuestra parte solidari:
amorosa, por la fuerza
la competitividad rap:
contra el nifio interior

El publico lo interru
pi6 aplaudiendo con f
vor. Naranjo dejaba es
par sus palabras como
un hilo... “ya estoy vi
pero quisiera que a lo
mejor en mi pafs las ai
ridades, los profesore:
escucharan, para form
las emociones, para fo
formadores que sepan
transmitir ser”.

Detrds de mi, Pablo |
res y su hijo Samuel, d
medio, de San Felipe, ¢
ban felices. “La educac
no es para tiquear y pa
los exdmenes”, me dijo
Pablo. Samuel me mos
las pulseras de colores
brazo, garantfa para en
a mds conferencias del
Congreso: amarillas, v«
des, y una del color del
fruto del naranjo.



